
Monotonia e continuità

Di ogni funzione seguente: tracciare il grafico, determinare gli intervalli
di monotonia e i punti di massimo/minimo, determinare i punti di continuità
e discontinuità.

1. f : R→ R, f(x) =


x2 + 10x+ 24 , se x ∈ (−∞,−3] ,

−x− π

4
, se x ∈ (−3, 0) ,

arctan(x− 1) , se x ∈ [0, 2) ,

2 e−(x−2) , se x ∈ [2,+∞) ;

2. f : R→ R, f(x) =


−x2 + x , se x < 0 ,

−x2 − x , se 0 ≤ x ≤ 2 ,
1

x
, se x > 2 ;

3. f : R→ R, f(x) =

{
e

1
x , se x 6= 0 ,

0 , se x = 0 ;

4. f : R→ R, f(x) =


√
x , se x > 0 ,

1 , se x = 0 ,

x2 − 1 , se − 2 ≤ x < 0 ,

3 , se x < −2 ;

5. f : R→ R, f(x) =

{
e2x2

, se x ∈ [−3, 0] ,

1− 3x , se x 6∈ [−3, 0] ;

6. f : R→ R, f(x) =



−x− 2 , se x ∈ (−∞,−1) ,

0 , se x = −1 ,

x2 + 2x , se x ∈ (−1, 0] ,

1 , se x ∈ (0, 1) ,

lnx , se x ∈ [1,+∞) ;

7. f : R→ R, f(x) =


2− sinx , se x ∈

(
−∞, π

4

]
,

x , se x ∈
(π

4
, 3
)
,

x2 , se x ∈ [3,+∞) .
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