
Contenuti delle lezioni teoriche suddivisi in 8CFU 

1) Introduzione alla modellazione. Curve di Bézier. Curve spline. 

2) Superfici spline e superfici di subdivision 

3) mesh poligonali 

4) Sistemi grafici hardware e software. pipeline di rendering. 

5) OBBLIGATORIO:  

pipeline di rendering parte I : trasformazioni di vista/proiezione/viewport 

             parte II: rasterizer 

6) illuminazione e shading. ray tracing 

7) texture mapping/bump mapping  

8) GPU, shaders. animazione. camera path.   


